XGT Panel — Przewodnik wytkownika
' ]

Podstawowe operacje

1. Wstep

Panel dotykowy wykorzystywany jest nagéziej do zadczania i wyhczania urgdzen, wpisywania wartéci, wyswietlania zmiennych
oraz innych specjalnych operacji. Do najbardzigjydarnych i najcgsciej uzywanych jest praca jako praeknik (Switch) oraz jako
kontrolka (Bit lamp). Pouiej przyktad umieszczenia praeknikdw i kontrolek. Zajczenie przeicznika powoduje zapalenie;si
kontrolki (lampki).

- ==Pressing a switch will turn on its corresponding lamps.- -

<Przehczniki w pozycji OFF> <Przehczniki w pozycji ON>
tatwe zrozumienie zasady dziatania pokazuje prd/kt#rzedczniki_i_lampki.xpd,
ktory mazna otworzy w XPBuilder.

2. Tworzenie screenéw (ekranéw) 11

(1) Z kategorii ‘Object’ wybierz "Bit Switch" i unaéci¢ go na ekranie. Okno ustautibedzie wyghdato jak poniej.

Diagram

Ohiject

" Bit Switch "W Select
o | | | (& Bit Switch
Agmg: S £ Momentary © Aremative &) Ward Switch
CI¥ Change Screen Switch
(8) Special Switch
(i) Mutti Switch
EQ Bt Lamp
%- Word Lamp
(B Clock
%\ Bt Mezsage
gj} Word Message
(% Mumerc Display
| X Mumeric Input

Description:
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GT Panel — Przewodnik wytkownika

(2) Ustawienie adresu i typu dziatania

Nacinij ikone % umieszczanobok pola do wpisywania. Palast nowe okno.
Nacinij OK po wpisaniu adresu.

Bit Device

[ Tag

- Device Kind
Controller:

1=H | | ©) wybierz 00001

QX

W 7l 8|8 Cr | Badk
M | =] e
W =

) 1|z =] e E]|E

(a) Wybierz HX (adres wewnetrzny|

L

[}
o
if

¥PEO-TTA Internal Bit Device

C W przypadku wybrania obszaru pamieci,
~Metwork — automatycznie kedzie wywietlaé¢ obszar, ktory

Biefault Eari s moze by¢ uzyty. Poza zasjgiem obszar nie mae
by¢ uzywany.

| P — |
| DK Cancel ]

(c) Nacisnij OK

Wybierz ‘Alternative’ jako typ dziatania. Ten tryfbzwala zmierd status przycisku po kdym nacénieciu.

{ B  Off  Mormentary r+ dlteinative:

s

’r.ﬁ.cﬁnn Type =

Tryb ,,ON”

Tryb ,OFF”

Tryb “Momentary”

Tryb “Alternative”

IR E

Nacisniecie Nacisniecie
Zwolnienie Zwolnienie

| Ls1n(|usirial Systems
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XGT Panel — Przewodnik wytko

(3) Wyb6r grafiki dla przycisku.

Z lewej kolumny wybierz ‘Display’, wowczastizie mana wybrad zagdarg grafike. Na pocatek wybierzemy ustawienia
dla ‘On’, postpujac zgodnie z nagpujaca procedus. Wybierz ‘On”, nacénij na ‘Library’ i wybierz grafile z bibloteki.
Dla pozycji ‘Off wybierz ‘Off”, nacisnij na ‘Library’ i wybierz grafik z biblioteki.

General
Faci (a) Nacknij na wskaniku

Tt (e) Wybierz Off

‘ on oiff

(b) Wybierz On

(c) Wybierz Library.

Graphic Library

Library Category: Image List:

= @ image Library ~
ol ANIMATION [ J
: \ BASIC_CIRCLE ’

| BASIC_RECTAM 1D 3D
BASIC SQUARE. Buttor_Greenin... Button_Greenipr...

] " & INDICATOR_R
i | @ INDICATOR_Y
% y ] KEY R

S KEY_V '
| : = 3D 3D
; EP-‘\WERN_R Button_Redin.. Eutton_Redipre..
Library... | Cpen... l : 2 PIFE_R |
gV PIFEV :
& PUMF_R @_ | 5
AT RUMPLY ; -

Gn o Wynik naszego wyboru f g PUSHDOWN_R 3D 1D
& Button_Yellowin... Button_Yellowip...

PUSHDOWN_V
4 ROTARY_R

% ROTARY_V
M SLIDE_R L
- SLIDE.V
Lofasl SYMBOLR —
i SYMBOL_V
ofll TANK R ‘
= Bl s = ]
| v| _ Cancel
Library... I Cpen... J
(h) Potwierdz wybrapgrafike naciskajc (d) Z biblioteki wybierz ‘PUSHDOWN_V'. W§wietli si¢
‘On’ lub ‘Off’ lista dos¢pnych elementéw. Wybieradar grafike dla
pozycji 'On'
(g) Nastpnie wybierz element dla pozycji ‘Off’
. 1-3
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GT Panel — Przewodnik wytkownika

(4) Wyb6r tekstu w ramce przycisku.

4 General

(a) Wybierz Text

= Fiom Test T able

| ™ Use Caption | (b) Zaznacz ‘Use Caption’

Tent:Table:

| 0 Al

Size: ’ 12

I Eharige the Fropee of Test Table

Calar: (

— Font Style - |
7 Bald I sz [ Stikeout I Underline
|
—Horizontal Aligriment
0 Let & Cepter = Fight
— Wertical Alignment
£ Top & Midde £ Battom

Cancel

o]

v Use Caption

o o]

oM
(©) Umies¢ tekst dla funkcji ‘On’

Font: I () Aal

Size: {14

™| Eharge the Fropety

of Tewt Tatls

Calor: ||

W Use Caption

off  |OFF

on |

(e) Umies¢ tekst

dla funkcji ‘Off’

Font: | €} Aral

Size: I'I-i

=

[T Ghange the Fropetch Tek Table

Colar: ||

| v|

Gdy wszystko jest ustawione poprawnie Kaifi
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(d) Wybierz rodzaj czcionki, rozmiar, kolor

(f) Wybierz rodzaj czcionki, rozmiar, kolor
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(5) Przycisk bdzie wyghdat jak na poriiszym zdgciu.

(6) Na pasku nakdlzi XP-Builder, maemy mi& wyswietli¢ wiecej informacji o przycisku.

: % ﬁ, Default r | English United £

Wyswietla wartosé
urzadzenia

Nacisnij

Zmienia jego stan wyhczenia /
witaczenia przy kazdym nacisnieciu

ll
63

!

Nacisnij
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XGT Panel — Przewodnik uytkownika

(7) Stan przejcznika mana sprawdZi poprzez ‘Bit Lamp’

W XP-Builder wybierz Bit Lamp i nagpnie nadinij na ekranie.

Diagram

Ohject

Wybierz preferowane miejsce

] ] . [__fﬂ Select
Bit Lamp (8 Bit Switch
=3 General : _
% Basic Device: . W Ward Switch
Displa
o Hescrolion: \ \ Change Screen Switch

Rt \ pecial Switch
w ulti Switch
1 % Bit Lamp
%' Word Lamp
_ ] @ Cloclk
Bit Device %; Bit Message
- g Eﬁ‘ Word Message

i~ Device Kind : ("E) Mumeric Display
Controfler: _ MNumeric Input

HX = | i
acs! 7|la]ls clr]Back

-

(b) Wprowad urzadzenie, ktore jest
wykorzystywane do przgtznika ‘Bit Switch’

¥P50-TTA Internal Bit Device
Bit: HX0123 {0000~0063F)

—MNetwork
% |lse Gefau

i
| 0K | Cancel |
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(8) Stosugc te same procedury jak w przypadku przycisku dgdafike dla ‘On’ | ‘Off’

1-7



XGT Panel — Przewodnik uytkownika

3. Sprawdzenie przez symulacje

W menu nargdziowym XP-Builder| _# o & & fi= Eﬁ , wybierz ikan b

Gdy istnieje bid w programie zostanie éyietlony komunikat:

XP-Builder

] "_-. This project has some errors. Run [Tool]-[Data chedk]
bl

W przypadku braku bHu uruchomi si symulator.

F XP_Simulator

File Tool Help

SWITCH

=>Pressing a switch will turn on its comresponding lamps.

SWITCH

=>Pressing a switch will turn on its corresponding lamps.
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4. Porady wzytkownika
» Kopiowanie funkcji

Wybierz element, ktéry chcesz skopidwa

: i LY | | [ e
Z paska nargzi JE R IR RS e ool wybierz ikor = .

Jezeli ikona jest nieaktywna= | zapomniakezaznaczg element.

W tym oknie maesz wybra kierunki kopii, ilas¢, odstp miedzy obiektami, a przyrost adresu.

Copy Ma. Space
. = x i . .L]
Column: |3 = (Max: 8) Width: |3 -
Row: 3 4 (Mex:6) Height: |3 =
Copy Direction

. Left to Roght Address Increment: |1 —::J

" Top to Bottom

oK | Cancel |
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XGT Panel — Przewodnik uytkownika

e Wopisywanie tekstu

Jezeli chcesz dodana ekranie napis, wybierz przycisk ‘Text’

(=28
znajdujcy sk w przyborniku. Po wyborze Text pojawesikno do wpisania tekstu.
Wowczas wybierz czciork rozmiar i kolor.

| [ABCDEFG

Text

Forit: (} Azl -

Size; 12 %

Calor: ﬁz‘
Text BG Calor: l:l ¥ Transparend Text Plate

i~ Font Style
[ Bold [ lhalic [~ Strikeout I Underdine

I-lorizorrte-ll Aligniment
 Left o Center " Right

- Verical Alignment -
" Top {+ Middle ™ Bottom

oK | Cancel

Jeili chcesz umigci¢ kolorowe tto w tekcie, odznacz przeoczysty tekst , Transparent Text Plate”, a gpste wybierz kolor.

Fart: () fial =

Size: ]28 -

Test BG Color: Tlansparend Text Plate

ABCDEFG
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XGT Panel — Przewodnik wytko

*  Wpisywanie tekstu
W zasadzie przetznik dziata po naénieciu. Dlatego nie pokeae aktualnego stanu wdzenia. W celu sprawdzenia,
biezacego statusu ugdzenia, wymaganechzie wycie lampki (Lamp Condition). Wykorzystanie tej fugjikpozwoli na
uzycie przejcznika tak jak lampki (tak samo jak funkcje lampy).

v Use Lamp Condition (b) Zaznaczamy interesujanas funkaj .
Extended
Detail ~ Type:
% Lamp Condition | & B " Word
Operation Condition %

(@) Wybieramy funkgj | peyice: [[D o000t _] El

Lamp Condition

c) Jeeli wybierzemy funkaj Lamp Condition
—\Ward (c) wy y G P

to domyine to pole bdzie uzupetnione wpisem dokonanym
Device: [ wmenu,Generar B

Size: Type:

(d) Nacknij OK.
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